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top right: protest outside the Department for Education over the mass downgrading of A-level results in England. Photograph: Barcroft Media/Getty Images 
via: https://www.theguardian.com/education/2020/aug/14/do-the-maths-why-englands-a-level-grading-system-is-unfair

Background: (c) Brian Prout, taken on 7 Aug 2020.

https://www.theguardian.com/education/2020/aug/14/do-the-maths-why-englands-a-level-grading-system-is-unfair






Diskriminierung
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Diskriminierung 
(technisch) 

Dinge oder Personen 
voneinander unterscheiden, 
differenzieren. Gleiches als 

gleich erkennen, 
verschiedenes als 

verschieden.

Diskriminierung 
(rechtlich) 

Handlungen, Praktiken oder 
Regulierungen, die Personen 
benachteiligen basierend auf 

Gruppenzugehörigkeit.

Diskriminierung 
(normativ aufgeladen): 

Handlungen, Praktiken oder 
Regulierungen, die Personen 

ungerechterweise / 
unrechtmäßig  

benachteiligen basierend auf 
Gruppenzugehörigkeit.

Tabelle aus: Kevin Baum: Ethics for Nerds.

Rechts: Eigener Screenshot von AGG, Gesetze im Internet.



Verzerrungen von KI (bias of AI)
KI nutzt Daten, die 

vorhanden 

(frei) zugänglich 

auffindbar 

sind. Aber:  

Wir können nur messen, was messbar ist 

Wir werden nur messen, was den Aufwand lohnt 

Wir können nur Daten der Vergangenheit berücksichtigen
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The data-information-knowledge-wisdom (DIKW) hierarchy as a pyramid to manage knowledge. (c) Tedeschi (2019).




Aufwand

Programmers Ruth Lichterman (crouching) and Marlyn Wescoff (standing) wiring the right side of the ENIAC with a new program.
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Wie viele Computer 
sind hier zu sehen?



Eine Frage der Daten
Wer ist das »You« in Youtube? 

Wie »open« ist OpenAI? 

Hören sich Unterhaltungen im realen Leben so 
an wie auf Twitter/X? 

Große Technologie-Konzerne investieren 
Milliarden und bieten ihre Dienste kostenlos an. 
Warum? Wie finanzieren sie sich?
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Maya Götz, Elizabeth Prommer 

Geschlechterstereotype und Soziale Medien 

Expertise für den Dritten Gleichstellungsbericht der Bundesregierung 

p.37



KI & Geschäftsmodelle
Kate Crawford, Trevor Paglen: Excavating AI: The Politics of Training Sets for 
Machine Learning. 19 September 2019. https://excavating.ai/ 
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Buchcover: Cathy O’Neil: Weapons of Math Destruction (2016), Safiya Umoja Noble: Algorithms of Oppression (2018), 
Shoshana Zuboff: Das Zeitalter des Überwachungskapitalismus (2019). Kate Crawford: Atlas of AI (2021).



KI für alles? KI für alle? Alles KI?

10
Bild: KInsecta. KInsecta ist ein gemeinsames Forschungsprojekt des Trägervereins 
Umweltbildungszentrum Listhof e.V., Reutlingen und der Berliner Hochschule für Technik.



AI Competency Framework (UNESCO 2023)
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Aspects
Progression

Understand Apply Create

Human-centred 
Mindset Cri3cal Views of AI Contextual adop3on strategies Steering long-term impact

Ethics of AI Human agency Human-centred use AI society skills

Founda7on AI 
knowledge

»Algorithm and data literacy« / 
AI literacy Use AI analy3cs Coding and data models

AI skills Test and use Infusing uses Integra3ng AI tools

AI pedagogy AI for teaching AI to deepen learning AI for co-crea3on

Professional 
development AI to assist administra3ve tasks AI for curriculum design and 

delivery AI empowering teachers



Medienkompetenz
Diese Erfindung dient nicht der Bildung, im 
Gegenteil. Wir werden nur noch auf sie vertrauen 
und uns nicht mehr auf unsere Erinnerung und 
das Gelernte verlassen.
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Welche 
Erfindung ist 

gemeint?



Medienkompetenz
Diese Erfindung dient nicht der Bildung, im 
Gegenteil. Wir werden nur noch auf sie vertrauen 
und uns nicht mehr auf unsere Erinnerung und 
das Gelernte verlassen. 

(Platon, Phaidros 276 A) 

Schrift: ~3500 v.u.Z. in Mesopotamien 

Schriftkritik, Medienkritik
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Bild entnommen aus: Technology and the death of civilisation. Artikel auf Medium von José Picardo, Jan 16, 2016. 
https://medium.com/@josepicardoshs/technology-and-the-death-of-civilisation-5e831b3f8b5



Digitalisierung und Schule
Befähigung oder Automatisierung? 

Technologische Lösungen für soziale Probleme (solutionism) 
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Left: Bild entnommen aus: Technology 
and the death of civilisation. Artikel auf 
Medium von José Picardo, Jan 16, 
2016. 
https://medium.com/@josepicardoshs/
technology-and-the-death-of-
civilisation-5e831b3f8b5

Right: Skinner-Box, taken from Wolfang 
Coy, Informatics in Context, Lecture 
Series, Humboldt University Berlin, 
2009.




Langzeitprojekt Bildung
»Digital Information lasts forever…« 

»…or five years, whatever comes first.« 

Bildungsprojekt OLPC 

XO: One Laptop per Child 

Offene Bildungsmaterialien 

What happened?
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Links: Der XO-1 des OLPC-Projektes. (c) OLPC Foundation.

Oben: Media Storages at the Computer Games Museum Berlin.

Own Photograph (cc-by sak).



Zuverlässigkeit
Zuverlässigkeit der Technik 

Geräte 

Software 

Infrastruktur 

Zuverlässigkeit der Lehrinhalte 

Open Educational Ressources
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Left: Prometheus Brings Fire by Heinrich Friedrich Füger. Prometheus brings fire to mankind 

Right: Stone hand axe from the Murzuk Desert near the erg Tamiset sand dunes (N25.25/E10.52).

KI als Wissenswerkzeug
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Diese Reaktionen auf ELIZA 
haben mir deutlicher als alles 
andere bis dahin Erlebte gezeigt, 
welch enorm übertriebenen 
Eigenschaften selbst ein gebildetes 
Publikum einer Technologie 
zuschreiben kann oder sogar will, 
vor der es nichts versteht.

ELIZA:= Chat GPT / Künstliche 
Intelligenz / Deep Neural Net / 
Blockchain / Internet der Dinge / 
NFT / …

Joseph Weizenbaum, Die Macht der Computer und die Ohnmacht der Vernunft, suhrkamp 1978, S. 20.
Hintergrund: Joseph Weizenbaum »talks« to ELIZA, screenshot of the documentary Rebel at Work, © ilmarefilms.

Joseph Weizenbaum (1923-2008)
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Hands-On!
Workshop heute: 
Gewissensbits. Ethische 
Probleme in der Informatik. 

Wir lernen die Methode ganz 
praktisch kennen.
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